


DTM STUDIO

Design Technology Model

Somos um escritdrio brasileiro, com sedes no Brasil e no Chile, que desenvolve projetos de arquitetura desde a fase de concepgdo. Atuamos nos segmentos
residencial, corporativo, industrial e institucional. Executamos atividades em diferentes etapas, desde a analise da viabilidade do projeto e de seu programa de
necessidades, até as fases de detalhamento e acompanhamento da obra. Nossos profissionais utilizam tecnologias avancadas para coordenar e gerenciar todas as
etapas do projeto.

A DTM Studio é atenta ao desenvolvimento tecnoldgico para entregar projetos de alta qualidade. Neste contexto, destaca-se a Tecnologia/Metodologia BIM (Building
Information Modeling — Modelo de Informacdo da Construcdo) que é utilizada pelo escritdrio para o desenvolvimento de seus projetos.
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http://www.dtmstudio.com.br/
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CONCEPGAO ARQUITETONICA

Criamos seu empreendimento e
estudamos suas Viabilidade com
muita Criatividade e Tecnologia.

DESENVOLVIMENTO DE PROJETO

Colaboramos em conjunto com
outros escritérios no
desenvolvimento de projetos.

GERENCIAMENTO

Gerenciamos seu Projeto BIM
buscando atingir seus objetivos,
otimizando o uso de recursos.

COORDENACAD

Coordenamos seu Projeto BIM,
fornecendo diretrizes para a
execucao correta dos modelos.

SERVIGOS DTM

MODELAGEM BIM

Trabalhamos em conjunto com
outros escritérios passando o
projeto de 2D para 3D.

CHECAGEM DE INTERFERENCIA

Executamos a compatibilizacao do
projeto utilizando ferramentas de

checagem de interferéncias em 3D.

QUANTITATIVO

Extraimos os quantitativos através
do modelo BIM, no qual todas as
informacdes estao integradas.

SIMULAGAD 4D

Simulamos o seu projeto em 4D
através do planejamento de
execucao da obra.

KNOW-HOW

Executamos treinamentos
focados utilizando a nossa
experiéncia profissional.

BIBLIOTECAS

Elaboramos bibliotecas especificas
de acordo com as necessidades do
seu projeto e do seu escritorio.

APLICATIVOS

Elaboramos aplicativos para
iPhone e iPad.

PLUG-IN AUTODESK

Elaboramos plug-ins para o
software Autodesk Revit.



PORTFOLIO

Projetos Recentes
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AP E R N LIPS
PARQUE OLIMPICO MPC PROJETO BELA CINTRA RESIDENCIAL PORTO ALEGRE

Edificio Comercial Edificio Comercial Edificio Comercial Edificio Residencial

Projeto aflalo/gasperini Cliente | Odebrecht Projeto aflalo/gasperini Cliente | ROSSI

Colaboracao no Desenvolvimento Colaboracao no Desenvolvimento Colaboracao no Desenvolvimento Colaboracao no Desenvolvimento
Localizacdo | Sao Paulo - Brasil Localizacdo | Rio de Janeiro - Brasil Localizacdo | Sao Paulo - Brasil Localizacdo | Porto Alegre - Brasil

Area | 20.576 m? Data | 2015 Area | 114.470 m®>  Data | 2014 Area | 8.900 m?> Data | 2015 Area | 12.490 m? Data | 2015




MUDANGA DE MINDSET

Entre no mundo BIM! Mude sua cabeca...

NAO DESENHE, CONSTRUA!

ANALISE SEMPRE!

PLANEJE! ORGANIZE! EXECUTE!
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Razdo deste E-book?

Acumulamos mais de 15 anos de experiéncia
em desenvolvimento de projetos. Durante
esta trajetoria, percebemos a grande
dificuldade dos nossos parceiros em serem
excelentes nas ferramentas de projeto.

Com o BIM, vemos que estamos caminhando
para o mesmo problema.

Tinhamos duas alternativas: ficar
reclamando eternamente do mercado que
ndo evolui ou ajudar os nossos amigos e
demais profissionais a se qualificarem.

Nossa meta é propagar ndo sé 0 N0sso
conhecimento, mas também nossa vontade
de se aprimorar constantemente!

Diretor
Jonatas Olim Deborah Costa
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INSTALACAO
01. Onde Baixar?
02. Nao Encontro as Bibliotecas!

CONFIGURAGAD

03. Como Comecgar Seu 12 Projeto
04. Unidades Projetos

05. Unidades Cotas

06. Restaurar a Interface?

07. Shortcuts

08. Edicdes Rapidas

VISUALIZAGAD

09. Minha Simbologia Sumiu!
10. Meus Niveis Nao Aparecem!
11. Visualizagao dos Niveis

12. Oriente View

T

CONSTRUGAO

13. Como Criar Niveis

14. Crie Osso e Acabado

15. Cadé a Biblioteca de Parede?
16. Construcao Paredes

17. Edigao Paredes

18. Controlar a Uniao

19. Problemas de Importagao CAD

ORGANIZACAD

20. Vistas para Folha e Trabalho!
21. Organizar Vistas!

BIBLIOTECAS

22. Onde Baixar Familias?




\A INSTALﬁI\U
B DICAS




DICA 01
ONDE BAIXAR?

Existem 3 formas de vocé utilizar a versao
original e gratuita do Revit, baixando
diretamente do site da Autodesk.

1. Free Trial:
Vocé pode baixar a versdo gratuita de
avaliacdo por 30 dias (veja ao lado).

2. Licenga Educacional:

Estudantes e professores podem obter
licenca gratuita por 3 anos.

Clique no link para baixar.
http://bit.ly/Download Revit Educacional

3. Licenca Home:

Se vocé ja tem uma licenca original do
software na sua empresa, vocé tem direito a
versao Home da mesma licencga, podendo
utilizd-la em sua casa.

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.
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?)01. CLICK NO LINK PARA BAIXAR

Revit versao Free Trial 30 dias.
http://bit.ly/Download do Revit

[ www.autodesk.com.br/products/revit-family/free-trial

“02. SELECIONE 0 IDIOMA

Escolha o idioma que desejar.

Recomendamos que vocé utilize a versGo em
inglés. E a primeira a ser lancada e a maioria
dos tutoriais e referéncias encontram-se nessa
lingua.

Versao gratuita de avaliagao

Faca uma avaliacdo gratuita de 30 dias

» Ferramentas para projeto arquitetdnico, engenharia mecanica, elétrica,
hidraulica e engenharia estrutural

» O Revit esta disponivel apenas nas edigées Premium e Ultimate do Building

Design Suite
» Disponivel para Windows 64 bits

DOWNLOAD DA VERSAO DE AVALIACAO | »

Vocé sabia?

Fazer download agora na Comunidade
Educacional arquivos

Fazer o download e instalar | Obter ajuda Idiomas

Obter esta versdo de avaliagdo em um idioma diferente
Selecione e faga o download da versdo de avaliagio em um dos seguintes idiomas:

Deutsch Cedtina
English 4 Pyccknit
Espafiol ) B
Frangais [CiiEce
Italiano iy
Polski 3120
Portugués

P

P

03. CLICK INSTALAR

Apos baixar o software, click em Instalar.

# Instalar ferramentas e utilitdrios

04. SELECIONE CONTENT LIBRARIES

AUTODESK® REVIT 2016

Instalar > Configurar a instalagdo

« Autodesk® Revit® 2016

Ferramentas de modelagem de informagdes de construgdo (BIM) para projeto de
w  arquitetura, MEP Engenharia e Engenharia Estrutural.

Autodesk® Revit® Content Libraries 2016

w  Conteudo do Building Information Modeling (BIM) para uso com o Revit.

@ 1 i /it® 2016

Abra as opgdes e selecione os pacotes
de conteudo que deseja baixar.

Boa parte do conteudo é o mesmo.
Mudam apenas o idioma e a quantidade
de familias especificas por pais.

Selecione pelo menos:

i\ﬁah._r—"l

LS Metric

Portuguese
Brazil
Generic International Content



http://bit.ly/Download_Revit_Educacional
http://bit.ly/Download_do_Revit
http://bit.ly/Download_do_Revit
http://bit.ly/Download_do_Revit

DICA 02

NAO ENCONTRO
AS BIBLIOTECAS!

Um problema recorrente é a perda das
bibliotecas ou o fato das bibliotecas nao
serem baixadas durante a instalagao.

Isso acontece por 2 motivos:

1. Configuragao na instalagao:

Como vimos na Dica 01, vocé deve
selecionar as bibliotecas a serem baixadas.
Caso esqueca de seleciona-las, elas ndo
serao baixadas.

2. Problema na internet durante instala¢ao:
Este problema acontece praticamente em
90% dos casos. As bibliotecas sdo baixadas
durante o processo de instalacdo. Caso
aconteca algum problema de conexdao com a
internet durante a instalacao, o processo de
download das bibliotecas sera interrompido.

Siga os passos ao lado para corrigir o problema.
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01. APASTA DA BIBLIOTECA ESTA VAZIA?

Mew Family - Select Template File
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“02. VA EM PROGRAMAS E RECURSOS

No painel de controle do Windows, siga o

caminho abaixo:
Painel de Controle\ Programas\Programas e Recursos

Selecione Autodesk Revit Content Libraries e clique em
Desinstalar/Alterar.

Programas e Recursos
®© - 1~| + Painel de Controle » Programas » Programas e Recursos |

Inicio do Painel de Controle .
Desinstalar ou alterar um programa

Exibir atualizagées instaladas Para desinstalar um programa, selecione-o na lista e clique em Desinstalar, Alterar ou Reparar.
) Ativar ou desativar recursos do

Nome Editor

[ Autodesk Material Library Low Resolution Image Library 2016 Autodesk

B, Autodesk BIM 360 Revit 2016 Add-in 64 bit Autodesk

[ Autodesk Material Library Base Resolution Image Library 2016 Autodesk

[ Autodesk Workflows 2016 Autodesk, Inc.

[7) Autodesk Material Library Medium Reselution Image Library 2016 Autodesk

[ Autodesk Material Library 2016 Autodesk
Microsoft Office 365 ProPlus - pt-br Microsoft Corpo

(&, Autodesk Revit Content Libraries 2016 Autodesk
Autodesk Revit 2016 Autodesk

<

. Autodesk Versdo do produto:  16.0.490.0

?)03. AUTODESK REVIT CONTENT LIBRARIES

Nesta tela vocé podera desinstalar, reparar,
reinstalar e adicionar ou remover
caracteristicas.

Caso precise adicionar novas bibliotecas,
clique em Add or Remove Features.

Autodesk® Revit® Content Libraries 2016 “ = =

AUTODESK" REVIT" 2016 {\ AUTODESK.

Add or Remove Features

Installation Help | System Requirements | Readme E

?)04. CLIQUE REPAIR OR REINSTALL

Cligue em repair or reinstall e em seguida
clique em Reinstalar. O processo de
atualizacao iniciara.

Repair or reinstall Autodesk® Revit® Content Libraries 2016:

O Repair
Restore this product to the default state. All files modified from the default state are
overwritten,

@ Reinstall
Reinstall this product. All files are ovenwritten,



Painel de Controle/Programas/Programas e Recursos

DICA 03
COMO COMEGAR

MEU 1° PROJETO?

E muito simples iniciar seu projeto em Revit.
Mas o mais importante aqui é entender que
ha dois tipos de arquivos.

1. Template de Projeto (.RTE):

Quando iniciamos um projeto, abrimos um
arquivo template.

Este arquivo é o seu template padrao para
inicio de todos os seus projetos.

Ele pode estar em sua biblioteca e também
pode ser acessado por varias pessoas.

2. Arquivo do Projeto (.RVT):

Quando salvar pela primeira vez seu projeto,
ele ira ter a extensdo .RVT. Este é o formato
do arquivo de projeto.

Siga os passos e veja como é simples.

DIMSTUDIO

01, TELA DE INiCI0

Na secao Families, estao as opgdes para abrir ou

criar uma familia. Na secao Projects, estao as
opc¢Oes para abrir ou criar novos projetos.

Projects

Sample Architecture Sample Strd
Project Projec

Families

A!ﬂhi

Sample Architecture Sample Stru
Family Family

<02, NOVO PROJETO

Em Projects, clique em New e em seguida
selecione o template desejado.

MNew Project
Template file
|Ard'1itech..|ral Template W | | Browse... |
Create new
(®) Project () Praject template
0K | | Cancel | | Help

903. PODE COMEGAR A CONSTRUIR

Pronto! Aqui esta seu primeiro arquivo de
projeto.

=
| FEegE=Em Bod AL R

04, SALVE SEU PROJETO

Assim que vocé salvar o arquivo, ele se tornara
um arquivo .RVT.

File name: | Projectl

Files of type:  Project Files (*.rvt)

REVIT | PROJETO _  TemplateRTE ProjectRVT
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D I CA 04 ?)01. MUDAR AS UNIDADES DO PROJETO ’)02. UNIDADES ALTERADAS

Para mudar as unidades do projeto digite “UN” Veja que ao mudar as unidades do projeto
ou va em Manage > Project Units. todos os elementos e parametros

UNIDADES DE = oA G oERD - relacionados a esta unidade foram alterados
@en & & @ [ (cota, tabela, parametros de elementos, etc.)

EF

e Structural MEP _ Panel Sched

s el i
Modify| | Materials Object Snaps  Project Project |Project| Shared Transfer
Styles Information P Units Project Standards Unuse: Settings ~ Settings Templates| Project Units [ x|
Select v Settings - c=J e
™ oo Common v
Ep Units | Formst |~
= Tegh —T—
. . . - firea Ll
Cligue em cada item para mudar sua unidade =
z

Volume 123457 m'
Ang 1235
- Slope 1235°
Uma duvida que é muito simples de ser correspondente. o4sm  oem et i
resolvida e que sempre surge ao iniciarmos 1 1 1
no REVIT é: Por exemplo, em Length (comprimento) mude a

unidade de milimetros para metros.
Repare também que vocé pode mudar a forma
através da qual os digitos sao agrupados em

Como mudar as unidades do projeto?

Primeiramente, temos que entender como

funcionam as unidades de Projeto. Decimal symbol/digit grouping.
As unidades de projeto controlam todos os
elementos do projeto. J
e 03. CRIAR COTA DIFERENTE DAS UNID. PROJECT
Diferentemente de alguns outros softwares, = [common — |:| Selecione a cota existente, clique em edit
o Rtewt naoNescanna 0s prOJgtos guando as Tt T — type> duplicate (crie o nome). Depois, clique
unidades sdao mudadas. Ele simplesmente Volurme bt m Format . - .
. . angle 25 b em Units Format e desabilite a op¢ao Use
muda a forma de visualizacdo das unidades. Siope 12357 ) ) i i
Canency 23457 e pc v Project Settings. Selecione a nova unidade.
Mozz Benelly 122l Rounding: E::tm:r‘l;eﬁ?;chunal inches
Siga os passos ao lado para mudar as unidades 2decmalplaces | DoonA nches
de projeto e também para criar uma cota e Deceters - WMK’:_:’"; . =
desconectada das unidades de projeto. I . I ‘ e wreem Yo H T Do
[ 5uppress 0 feet
Decmal symbol/digt grouping: | s el 081m 045m 092m T i
Dluse dot groupng B — L —
[ 5uppress spaces w format Eﬂ:;:m:mnn ‘:‘:?.Tm
e = N == * - it -
T

DIMSTUDIO =




D I CA 05 ?)01. CRIAR COTA DE VERIFICAGAQ ?)02. VERIFIQUE

Selecione a cota existente, clique em edit type> Utilize a cota de verificacdao para auxiliar na
duplicate (coloque o nome Cota Verificacado). construcao e evitar erros.
GUTA D E Type Properties w
2,46 m
o Family: |Sv5tern Family: Linear Dimension Style V| Load... i
VE RI FI GA AU Type: | Diagonal - 2.5mm Arial v || Duplicate. . || 0447777777 | peT—
T
081m 0,45m 092m e -
Quando estamos construindo nosso projeto, i ——————}
se ndo estivermos atentos, podemos acabar o — =
tendo casas decimais quebradas. - - ol =5 e
E——— e —
Muitas vezes isso acontece quando :'::-:y-' i =
utilizamos arquivos externos como > Clique Units Format Pe— T :
referéncia ou quando utilizamos cotas com > Desabilite o Use Project Settings e D i [
policasicasasidecimals. > Selecione a nova unidade.

Esse problema gera uma grande dor de mr—
ype Properties
cabeca durante o desenvolvimento do — =
projeto e deve ser evitado desde a etapa o [[Cata vt ol " ostete.
i n i Cia I * Type Parameters \&I
Parameter Value -~
Ttalic ]
. 7 . .o Bold

A dica é criar uma cota especifica para a retsie Eﬁ 2,462343679
verificagdo com varias casas decimais. Isso e Convenin Up thn f - Formet 2,46 m
auxiliard na construcdo do seu projeto. o Lﬂgmma &

Alternate Units one

vt bt S e o O — ’ 0447777777
Siga os passos ao lado para criar a cota. Shon Oneina g = —

Sunprics Spaces ] S 081m 0,45m 0,92m

e g e L
Eq::::g;:‘mma |EQ Total Length E SOt /| 7
E:uallty Witness Display Tick and Lm:-—-gL ; [lshow + for positive values
. ["]use digit grouping

DIMSTUDIO



D I CA 06 J[l 1. RESTAURANDO A INTERFACE

Para restaurar a interface clique em View > User Interface e selecione os itens a serem habilitados.

Autodesk Revit 2016 - UNREGISTERED VERSION - Project2.rvt - Floor Plan: Térreo
.,

@ Q 59 [ ﬁ @D a [j "‘O D % S‘gﬂ'ﬁepllcate

Cascad
Section Callout Plan  Elevation Drafting Duplicate Legend; Schedule; Scope Sheet '.'E Title Revisions Matchline VIEW Vie rts Switch Clos IE ascade
M Views T View View T Box Block Grid Reference T ‘ Windows ™ Hidden B Tile

=l
User
Interface

Vlaw

Create Sheet Composition Windows ¥ ViewC ube
MNavigation Bar
Project Browser I
1 Systermn Browser

Properties

Quando iniciamos em um novo software as [] MEP Fabrication Parts

q Q Q StatusBar
coisas mais simples podem se tornar Bl St - Workects
complicadas. Como por exemplo, “Fechei ¥ Stetus Bar - Design Options

sem querer o Project Browser. E agora?” [ Recent Fles

E= Browser Organization

@U Keyboard Shortcuts

Como restaurar a interface?

O pI’OCESSO é bastante Simples. Vé na aba @ =-FO0A B-0X @-- Autodesk Revit 2016 - UNREGISTERED VERSION - Project2.vt - Floor Plan: Térrea e 2 eoyond o sovase 30 5 71 O sgain -X @ - 9

View/User Interface. L& vocé ird encontrar as = ‘[ﬁﬁﬁ ] @ @ :"29 @i !?Z ® 3 &% Dﬂjfi 5 sﬁ: ) o D9 8 a3~ 0

opcdes para habilitar e desabilitar todos os B v SR 2 SO o R B — e

itens. poene 2 e
[ e . :
Floce Plar Teémeo {35 Edit Type. Y

~n 7 . . Graphics. 2 A -
Vocé pode também adicionar Shortcuts e %
(atalhos de teclado). Veja na proxima Dical ;) :::r:::h -

i ..
ic Dispe

Siga os passos ao lado para restaurar a
interface.

Defuult Analysis ... Nome
Sun Parh 0

Eotents %
Crop View

DIMSTUDIO



DICA 07

ATALHOS
(SHORTCUTS)

Sem duvida, os atalhos de teclado trazem
uma maior agilidade durante o processo de
trabalho.

Veja como vocé pode customizar os atalhos
de acordo com as suas preferéncias.

Além disso, vocé pode exportar e importar
atalhos, mantendo um padrao na sua
equipe, ou levar seus atalhos para outro
computador usando-os em uma nova versao
do Revit.

Siga os passos ao lado para customizar os seus
shortcuts.

DIMSTUDIO

?)01. CONFIGURANDO 0S ATALHOS DE TECLADO

(SHORTCUTS)

Para abrir o gerenciador de Shortcuts, clique em

View > User > Keyboard Shortcuts

'Y Keyboard Shortcuts

Search:  Type a command name )

Filter: ‘AII P

Sesgmments Navigation Bar
Command Shortcuts « Paths |
Structural Beam System.. g5 Structures Structure; Contextual Tabs>Beam Project Browser
Selection Box Bx Modify>View [ System Browser
Cancel G Contextual TabsEdit Group Properties
Column; Structural Colu..  CL Archtecture »Build; Structure>Structure [] MEP Fabrication Parts
Place a Compenent ™ Create»Model; Architecture> Build; Structure: Status Bar
Conduit N Systems> Electrical Status Bar - Worksets
Copy co Modify>Modify Status Bar - Design Options

e ["] Recent Files

CopmtertySens Cp oty Geemety E= Browser Organization
Create Similar s Modify>Create =
Cable Tray o S T Keyboard Shortcuts
@

Pressmewkeys: || ’W‘ ,m‘

Selecione o comando desejado e no campo

Press new Keys coloque a abreviacao desejada e

em seguida clique em +Assign .

rDuur DR Architecture > Build

<

Press new Ioeys._" db Assign |” == Remove
Import.. | ‘ Export.. |

“02. IMPORTAR SHORTCUTS

Para importar shortcuts, cligue em import e
em seguida selecione o arquivo XML desejado.

Door DR Architecture»Build
< >
Press new keys: |DR P Assign = Remove
i Import.. Export.. oK Cancel

File name:

Fies of type: | Revit Keyboard Shortaut Fies (=.xm) v

| Open ‘ ‘ Cancel

03 EXPORTAR SHORTCUTS

Para exportar shortcuts, clique em Export e
em seguida dé um nome ao seu arquivo
XML.

Doar DR Aschitecture>Build
v
< >
Press new keys: | DR o Assign == Remove
Import.. Export.. oK Cancel

File name: | DTM-KeyboardShortouts. xml I v‘

Files of type: |Keyboard Shortcut Files (*.xml) v ‘
Save | ‘ Cancel




D I GA 08 ?)01. CONFIGURANDO DOUBLE-CLICK

No menu superior clique no icone Revit e em Aqui vocé pode alterar os tipos de a¢des do
-~ seguida em Opc¢des. O programa Ira abrir uma duplo clique em cada um dos elementos
EDI UES nova janela. Va até User Interface, em Double- abaixo.
click Options e clique em Customize. - T —— Y

Select double-dick behaviors:

y 4
— . . - [y _| Element Type: Double-c
= i ,.(“ & A Iﬂ (02 :E | E‘c e Farnily Edit Farnily
Sketched Element Edit Element
] Documentos recentes

Inside Views / Schedules on Sheets : Activate View

Por i d da Outside Views on Sheets Deactivate View
1 A or lista ordena - - -
Para editar um elemento rapidamente Assemblies Edit Element

» Groups Edit Element
podemos utilizar o Double-click. . Component Stairs Edit Element
. Project?.rvt =
Apenas clicando duas vezes sobre o
q a AN o] 3 i ject. =1
elemento desejado vocé habilita a sua =z open Tl Rl < >
edicdo. m—— ! o« || cacel [ mep
E save Contare
Tools and analyses:
Isso pode te trazer um grande beneficio, mas |‘ ! e 8
. Structural analysis and tools
em alguns casos um problema. Veja como ﬁ Save s || o St etk
vocé pode customizar o Double-click de Em:ﬁ“"m“" Exemplo:
~ . Steering\Wheels [ Piping analysis tools HH P 1
acordo as suas preferéncias. B Export || e it Earserti . Em Familia, vocé pode mudar o double-click
Macros Az theme: . . . - -
oot para editar o Tipo, editar a Familia ou nao
Siga os passos ao lado para customizar o ouble-cck optone:
Double-Click suite Toty e fazer nada.
° u Workflow (/] Enable Recent Files page at startup
5 T2 Switching Behavior i Customize Double-click Settings
After dearing a selection o after exiting. .
Praject Emvronment: Select double-dlick behaviors:
% Publish Famiy Edior: Element Type: Jﬁe-clickacﬁon:
(] Display the contextual tab on selection Family = o
Sketched Element 1Dn Nothing
Inside Views / Schedules on Sheets Edit Famil
@ Frint Qutside Views on Sheets 2 e
ok || canel || ke Assemblies Edit Element
[— Groups Edit Element
Component Stairs Edit Element
a Close
oK || camel || Heb

DIMSTUDIO




SE DER ERRADO, NAO DESANIME!

Quando estamos em um processo de mudanga tudo tende a nos fazer desistir.
Seja perseverante. Entenda que ha dificuldades. O importante é estar
preparado para enfrenta-las.

N3o faca para ver se vai dar certo, FACA ATE DAR CERTO!

atas Olim.

ARTTET
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DICA 09

A SIMBOLOGIA
SUMIU

Algo que ocorre muito e com certeza podera
ocorrer com Voceé é:

Onde estdo as simbologia de cortes? E as de
elevagao?

Existem varias possibilidades que podem
influenciar a ndo visualizacdo das
simbologias. Vamos abordar aqui as
principais que ocorrem em 99% dos casos.

Vamos tomar como exemplo um corte, mas
a sequéncia é a mesma para outros tipos de
vistas.

1. Corte ndo chega até o nivel representado.
2. Controle de visibilidade da vista.

3. Elemento escondido (Hide).

4. Pode ter sido deletado! Q

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

?)01. NAO VEJO 0 SIMBOLO DE CORTE NO 12 PAV.

Veja na imagem abaixo que a simbologia
aparece no térreo mas nao no 12 pav.

1° Pavimento g
4,00m

—._ Térreo 1° Pavimento m Corte
@ 1:25 @ 1:25 @ 1:50

Como podemos ver na vista de corte, 0 mesmo
nao chega no nivel do 12 pavimento. Por isso o
Revit entende que este corte nao existe neste
nivel para ser representado.

Vocé podera corrigir isto de duas formas:
A. Aumentar o corte para alcangar o 12 Pav.

1° Pavimeu
400m

Tereo

0,00 m
1° Pavimento Corte
@ 1:25 ( j 1:50

#

B. Criar uma simbologia de corte referenciado. .

Cligue em View>Section, habilite Reference
Other View e selecione o corte desejado.
Obs. Use este procedimento com parcimonia.

View
@
[
4 3D | Section | Callout P
" View T Vi
J

Modify | Section

EfErEncE Other View

Section: Corte (3/A102)

1° Pavimento
1:35

Reference

P

02. CONTROLE DE VISIBILIDADE DA VISTA

Em Visibility Graphic (VV), vd em Annotation
Categories e Habilite “Sections”. Veja
também se existe algum filtro habilitado.

L
Visibility/Graphic Overrides for

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: 1° Pavimento

Model Categories | Amnotation Categories | Analytical Mode Categories | Imported Categories | Fiters

| i Cut
e | Viseley | tines | Pattems [Trensparen..| Lines Pa)
Escondertodos os Sections | (] || I |

03. ELEMENTO ESCONDIDO

Habilite Reveal Hidden Elements, selecione
a simbologia e cligue em Unhide Element.

BEEEEEEEEEEENEERE

Reveal Hidden Elements /’

Madify | Views [

Split Teggle Reveal Hidden
Segment ||Element Elements Mode

Section

Size
Crop

:rence Crop eveal Hidden Elements




#

D I CA 1 U ?)01 CORTE NAO ESTA ALCANGANDO 0 NIVEL 02. CONTROLE DE VISIBILIDADE DA VISTA

5 Perceba na Em Visibility Graphic (vv), va em Annotation
p i elevacdo que a Categories e Habilite “Levels”. Veja também
M EUS N IVEIS 12 ~Ire=<]|| linha de corte n3o se existe algum filtro habilitado (Filters).
esta interceptando - _ Vlslbility/GraphlcOilemdesfchectllc:‘::rte [ < |
OS nllveis. ‘r:aswa - i If a category is unchecked, it will not be visible.
o~ ] P
N AU A PA R E c E M | / = = - Hatnm
| ? ‘[ N - ;:0"‘: - : e } } g -
= e Visibility/Graphic Overrides for Section: Corte
Um problema bastante comum que ocorre (3) ?o;t,e (4 Eeva?éo I I I =
com quem estd iniciando em Revit é: - T ———
> Selecione o nivel 3 e
Meus niveis ndo aparecem nos meus cortes! . ' ; ] habilitado em sua m—mm
fmetg e | LT remee » | nonta como 3D e
Assim como na dica anterior, a relagao IS TN zrraste até
paramétrica entre os elementos prevalecem. _ . .
Aquilo que n3o estd sendo visto ou Interceptar o corte. e
interceptado pelo corte ndo serd ! e
representado. T
LA S Ll v Y i -
. . o ~~ Corte - Elevagao :
Existem mais varidveis que podem esconder Bawm 4w ! J
um nivel em corte, mas vamos abortar as 4 ’
o nivel " 03. ELEMENTO ESCONDIDO
: I €Ja que agora oS .. . .
& ,J - g Habilite Reveal Hidden Elements. Selecione
nivels aparecem . . . .
1. O corte ndo estd interceptando o nivel. ‘  em corte a simbologia e clique em Unhide Element.
oy ere . i Peiments wr | | _ _| I*Pavimento g .
2. Controle de visibilidade da vista. s _ —
3. Elemento escondido. Para customizaro [ 125 I G o [ G 16 < T
4. Pode ter sido deletado! Q i comprimento dos Reveal Hidden Elements 220
H planos de niveis
Siga os passos ao lado e veja como prosseguir. ‘ NN sem perdé-los em
| Téreo g N o Témeo er View
~Come - Elevagao ' outras vistas, veja a 7| Crop | segment [Bement|fcoe | Hemente Mose _
‘\/; 1-50 ‘\‘_/4: 1:50 Dica 11‘ rence Crop | Section Reveal Hidden Elements ;;’;:

DIMSTUDIO



DICA 1 1 ?)01. ALTERAGAO INDIVIDUAL JUZ. ALTERAGAO EM GRUPO

VISUALIZAGAD
DOS NIVEIS

Selecione o nivel a 1. Verifique se o Crop View e Hide Crop
. 2 Pavimento gr
ser modificado. estao habilitados.

Cligue em 3D para
| 1 OO9% agse o tadlte
ser alterado para H i

2D. Assim, esta
_ vewmews w | @lteracdo so vai
N acontecer nesta

vista. 2. Selecione, segure e arraste a lateral do
Como vimos na dica anterior, os niveis em —] Crop View proximo a posicao desejada.
°P pOden; estar e.nl po;'goes.mtdesejadas | Em seguida selecione o Nivel. Percebera que
aparecenao nas vistas do projeto. . 3:p » -
e | A A todos estdao em 2D e conectados. Faga agora

Um problema bastante comum acontece um pequeno ajuste para posicdo desejada.

guando vocé cria um corte novo e a vista fica

R . o o H Segure e arraste a ) L
inteiramente “poluida” de niveis. g e Neene . . 3. Volte o Crop View para a posic¢ao inicial.
< | " /] pontado nivel até o
- a posicio desejada Pronto! Todos os niveis foram alterados ao
Para vocé conseglwr organizar eslses nI|VEIS, mesmo tempo.
m r exemplo numar ter ,
como por exemplo huma regua fatera , Pronto! O Nivel do
encurtando sua extensdo, vocé deve . 2 parmertc 10 Pavimento foi #paimerc 2 Pavimerto g
transformar a visualizagdo desse nivel para ‘ ‘ 700m
2D. Isso fard com que este nivel seja do alterado em
projeto, mas sera customizado apenas para i relacdo aos outros. § ;
uma apresentacao diferente nesta vista.
> dovinems | Se quiser alterar os | I o T
1. Alteragdo individual. g g, 1Painee W . N (L pedmento
te ac?o d dua \ 350m Outros podera H ““.5 ’ o \\B 350m
2. Alteragao em grupo. - 9 .
fazer o mesmo
i para cada nivel, um i -
Siga os passos ao lado e veja como prosseguir. a um. Mas temos
mais uma dica para e e
- ; L TEree R 9 000 m 3 000m
ocom vocé!

DIMSTUDIO



D I CA 1 2 JUI. ORIENTAR UMA VISTA 3D PARA PLANTA Topo e Base do box 3D.

: . A vista 3D orientada para planta segue as
Abaixo temos uma vista em planta e outra em . 5es do View R T :
3D. Iremos orientar a vista 3D para a vista em contiguragoes do VIEW Range. fop para o topo

URI ENTE VI Ew planta, tendo assim uma vista 3D exata desta djjec"'on box exBotton para sua base.
planta.

Floor Plan 2 View Range
Planta
t S
Edit Type Tap: | associated Level (19Pavime v|  Offset: | 2.3000 *
: Sun Path [l o Cut plane: Assodated Level (1° Pavime Offeet:
T Extents H
Quando estamos trabalhando em corte, / - v o ] ot (020 4
planta ou em qualquer outra vista 2D, é uma ol e et s
oL a : View Range Edit... evels evel (12 Pavime ;| 0.
boa pratica utilizar uma vista 3D ao lado para | Tt Lo T teve [Besocstestever topaim v|  offer: 0200 |
0 ~ } = Scope Box Neone
auxilia-lo na construcao. . epth Clipping |~ ol oc || el || s || nep
Identity Data 2
. . —] |
Com isso, podemos gerar uma vista 3D e J
= N =
exatamente de onde estamos trabalhando. t 02 ﬂRlENTAR UMA \"STA 3D PARA C[]RTE

Isso quer dizer que podemos gerar um 3D a LF"L/

' . 1. Selecione Oriente to View e, em seguida,
gualqguer momento através de uma vista 2D.

selecione o tipo Sections e o nome do corte.

1. Na vista 3D, clique com o botao direito do

Com o ViewCube, é possivel orientar uma mouse no ViewCube ou clique na seta ao lado. %@
vista 3D para qualquer vista de planta, (s
elevacdo, corte ou outro 3D do projeto. Selecione Orient to View e, em seguida, e
selecione o tipo Floor Plans e o nome da planta. i ions
Siga os passos ao lado e veja como é facil gerar p——
suas vistas 3D orientadas. ey [:;"E :|
i - ‘ |
. Topo e Base do box 3D. | = []-] [ ]
R A vista 3D orientada u e '
e para corte segue as | o ‘
configuracdes de inicio g
profundidade do corte. ' ' g\h

DIMSTUDIO
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DICA 13

COMO CRIAR
NIVEIS

Os niveis sdo a base para a construcao do
seu projeto.

Aqui iremos ver dois métodos de como criar
0s niveis.

1. Criar o nivel com Copy.
2. Criar o nivel com o comando Level.

Siga os passos ao lado para criar os niveis.

DIMSTUDIO

4 01. CRIAR NOVO NIVEL COM COPY

1. Selecione o nivel a ser copiado.

2. Utilize o comando Copy.

3. Perceba que o nivel foi criado, mas nao foi
gerada a sua representacao no Project Browser.

@ =2-CRPA B-QFE G-+

[ zPaimets R =

T ks
Paste (oY =

| o - e $[BIOF] 2

Maodify

Properties | Clipboard Geometry.

Select ~.

Project Browser - Project-RO0.rvt

G-, Views (all) A
i E| Floor Plans

- 19 Pavimento

- Térreo
Ceiling Plans 3
=) Elevations (Building Elevation)

Como gerar a representacao do nivel no Project
Browser:

4. Clique em Plan Views> Floor Plan.

5. Selecione o nivel e cligue em Ok

6. Nivel gerado no Project Browser

1 Pavimento g
E 400m

WF New Floor Plan
el 4 2 -
30 . Section Callout Plan Hlevation  Drafting
‘ View m View Floor Plan vl | Edit Type... |
Floor Plan
8] H Select one or more levels for which you want to
Reflected Ceiling Plan Teate new views.
Structural Pl
4
ﬁLI Plan Region
Project Browser - Project-RO0.rvt x
=10, Views (all)
@ Floor Plans
12 Pavimento
22 Pavimento 6
... Térreo
—

#

02. CRIAR NOVO NIVEL (LEVEL)

1. Va na aba Archtecture e clique em Level

= e A G

e SO S S =

vt - Section: Corte

Y @8 DT
Vertical Dormer || Level | Grid | Set  Show Ref

Plane|
Work Plane

2. Em uma vista de Elevacao, crie o Nivel
3. Perceba que deste modo o nivel é gerado
automaticamente no Project Browser

Project Browser - Project-R0O0.rvt
o0, Views (all) ~
. [ Structural Plans

----- Floor Plans
12 Pavimento
- 2° Pavimento

- 3% Pavimento
........ Térreo EJ




DICA 14

CRIE NIVEL
0SS0 E ACABADO

Uma metodologia que utilizamos para os
projetos, independentemente do seu porte,
é criar nivel osso e nivel acabado.

No Revit, os elementos se relacionam
parametricamente com o nivel. Isso significa
gue é possivel controlar os elementos
através dos niveis em que eles se encontram.

Construimos os elementos referenciando o
nivel. Exemplos: no nivel osso, elementos
estruturais, alvenarias, etc. No acabado, piso
acabado, pecas sanitdrias, esquadrias, etc.

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

@

01. CRIE NIVEL 0SSO E ACABADO

Crie o nivel acabado e o nivel osso
correspondente ao pavimento. Esse nome pode
ser o que desejar: nivel concreto, etc.

Crie os elementos nos niveis a eles pertinentes:
Nivel Osso: Pilares, Vigas, Lajes, Alvenarias, etc.
Nivel Acabado: Piso Acabado, Pecas Sanitarias,
Esquadrias, Divisdrias, etc.

2° Pavimento v

7,30 m

1° Pavimento A 4

3,80 m

P

02. EXEMPLO

Corte com a régua de niveis piso acabado e

0SSO

2

3
ESCRITORIO

0,970

BT

TERRACO

Qe
o
=+

127,22 ACAB

6° Pavimento ~ . 127,070880

1,685

1.600

Chapas perfuradas de gesso acartonado,
rejuntadas, com pintura latex acrilico, cor
cinza. OBS. A definir com teste de opgdes,
na obra.

Chapas (standard) de gesso acartonado
liso, rejuntadas, com pintura latex acrilico,
cor branco.

Pisq elevado (placas d_e 60x60cm, h=15cm

2,700

ESCRITORIO |

2,250

2850

0675

-
TERRACO & ||

,-[0.080

1,660

do sobre reguldveis, da
Tate ou equivalente

Mureta de arremate do piso com o
caixilho.

123,26 ACAB

5° Pavimento .  123,1108S0O |

Drenagem do terraco através de canaleta
Sekapiso modelo de 30mm.

Granito a definir, lameado,

espess.=20mm.

Poliuretano bi-componente.
Camada de Regularizagéo.
(Consultar projeto especifico.)

g




DICA 15

TEM BIBLIOTECA
DE PAREDE?

Algo que praticamente acontece com todos
que estdo comecando no Revit é:

“Fui em Load Family, mas ndao encontrei de
jeito nenhum as familias de parede!”

Antes de ver como carregar este tipo de
familia, temos que entender como
funcionam as familias no Revit.

Resumidamente, podemos dizer que o Revit
possui 3 tipos de familias e cada uma deve
ser tratada de forma diferente.

Tipos de familias:
- Sistema.

- Carregdveis.

- In Loco

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

“01. FAMILIAS

No Revit, temos 3 tipos de familias. As familias
carregaveis, de sistema e in loco.

COMPONENTES

EXTERNA CARREGAVEIS ANOTACOES

DETALHES

Parede

FAMILIAS

SISTEMA

Tubulagoes
MODELO.RVT

Familia modelada

IN LOCO
no local

’}02. FAMILIAS CARREGAVEIS

As familias carregaveis sao criadas em arquivos
RFA externos e carregadas em seus projetos.
Exemplo:

- Portas - Folhas
- Pecas Sanitarias - Legendas
- Pilares - Detalhe 2d

COMPONENTES

EXTERNA CARREGAVEIS ANOTACOES

DETALHES

P

#

03. FAMILIAS DO SISTEMA

As familias do sistema sao pré-definidas no
Revit e salvas no modelo (projeto). Ndo sao
carregadas a partir de arquivos externos.
Para criar suas proprias familias, vocé deve
duplicar (copiar) e modificar os tipos de
familias existentes.

Exemplo de familias do sistema:

Tubulagées
MODELO.RVT

Transferir ou importar familias de sistema.
Mesmo essas familias ndo sendo carregaveis,
podemos transferi-las de um projeto para outro
com os comandos Ctrl+C (copiar) e Ctrl+V
(colar). Ou utilizar o Transfer Project Standards,
transferindo

todas as familias entre os projetos.

04. FAMILIAS IN LOCO

Sao elementos personalizados que vocé cria
no contexto do seu projeto, geometrias

unicas, que vocé nao pretende T U
reutilizar. Para transferi-las, use os Comeonet | oty
comandos Ctrl+C e Ctrl+V (colar) no [[g?:corm=

projeto de destino. B o




DICA 16

CONSTRUGAD
PAREDES

Quando construimos as alvenarias devemos
ficar atentos tanto na sua construcdo em
planta quanto ao que estd acontecendo em
Corte e 3D.

Muitas pessoas ndo usam as varias
possibilidades de vistas para a construcao, se
apegando somente na visualizacdo em
planta ou corte. Isso é resquicio da pratica de
uso do CAD.

O que acaba acontecendo sdo paredes sendo
criadas em niveis errados, invadindo lajes,

vigas, outros pavimentos, etc.

Apresentamos um método para vocé iniciar
seu projeto controlando esses erros.

As dicas precisam ser adequadas a cada
situagao, tipo e tamanho de projeto.

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

Z01. ALVENARIAS

Construa sua alvenaria referenciando os niveis:

Base Constraint: Osso do pavimento
Top Constraint: Osso do pavimento superior

Com isso, temos a alvenaria sendo construida

em sua base e topo com as devidas referéncias.

Quando houver alguma mudanca de nivel a
alvenaria sera corrigida automaticamente.

| ‘ 6.800 ACAB

L 2° Pavimentoig 6.75008S0

DTM-ALV-CO3_14cm-PG1_Tem-PG1_Tem

Walls (1) v‘ Edit Type

8 A

Location Line Wall Centerline
i

Gsso 13 Pavimento
0.0000

istance;0.0000

Up to level: Osso 2° Pavimento
Incol eig 3.8000

Top Offset 0.0000

4.000 ACAB

1° Pavimento il; 3.95008S0

I=| |=—‘_ ey B Wl
|
|
|
|
|
|
|

2.65

P

02. INTERFERENCIA COM OUTROS ELEMENTOS

Existem varias formas de

corrigir o problema de
interferéncia com a laje, viga, etc.

Iremos apresentar as
3 principais que vocé pode

utilizar dependendo de cada

situacao em seu projeto.

1. Comando Attach Top. Niodiy | Wall
Selecione a alvenaria e em = B B
seguida selecione 0 comando | s Topee Towsse
Attach Top/Base. Depois clique e

na Laje. Com isso, vocé conectou a alvenaria a

base da laje eliminando a interferéncia.

2. Comando Join.
V4 ,_l' -

V4 na barra de ferramentas em | E e -5 &

. . . ¢ Cut ~

Modify, cliqgue em Join e em

seguida clique na laje; depois

na Alvenaria. Com isso, vocé une os dois

elementos.

2. Top Offset.
Selecione Alvenaria.
Em Properties, cligue em Top Offset e digite o
valor da espessura a ser descontada. Ela estara
sempre com o valor do nivel superior mesmo
gue mude no futuro.

Top Constraint Up to level: Osso 2° Pavimento
Unconnected Height  :2.6500




DICA 17

EDIGAO
PAREDES

Durante as Etapas de Projeto em BIM, temos
varias fases de nivel de detalhe do modelo:
(LOD) 100, 200, 300 e 400. Cada uma
comportando os elementos com seu nivel de
detalhe especifico.

No caso das alvenarias, podemos dizer que
elas comegcam com um nivel mais simples,
como por exemplo uma espessura Unica e
em etapas futuras acabam recebendo suas
camadas de revestimentos ou até mesmo
sendo alteradas por conta de acustica,
incéndio, processo construtivo, etc.

Entdo, teremos que substituir ou alterar
essas alvenarias.

Entender como a alvenaria pode ser alterada
é primordial para ndo termos acréscimos ou
perdas de dreas no projeto e também agilizar
o trabalho!

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

2 #

01. REFERENCIA DE CONSTRUGAO DAS ALVENARIAS " 02. SUBSTITUINDO ALVENARIA

Quando construimos uma alvenaria, ela é Para alterar as alvenaria de um ambiente sem
construida referenciada pela face acabada modificar sua area interna, selecione todas as
exterior/interior, face osso exterior/interior, alvenarias desse ambiente e modifique para
centro da alvenaria ou centro do osso. Finish Face Interior.
Em seguida, selecione a nova alvenaria em
o o R properties. Ele ird substituir as alvenarias

seguindo a referéncia da face interior,
mantendo assim sua area interna.

Walls (4) v| £ Edit Type
% n

Core Face: Exterior
Finish Face: Exterior

Core Face: Interior

Finish Face: Interior

Wall Centerline
Core Centerline

Core Boundary | Layers Below | 0.6000
Finish2[5] M2 00250 u

g
2 e

3 [Substrate[2]  CO3 0.1400 n m
r

5

1.35

Para saber como sua alvenaria foi construida,
basta seleciona-la e em properties verificar em

Location Line por onde ela estd sendo
referenciada.

Constraints oA
Location Line Finish Face: BExterior Perceba que
Base Constraint Wall Centerline 9
Base Offset Core Centerline as cotas
Base is Attached Finih F ntor internas

: ; Finish Face: Interior

Base E:-;'tensn?nn Distance Core Face: Exteriar 1.00 e 1.50
Top Constraint Core Face: Interior foram
Unconnected Height  fzomoo mantidas.
Top Offset -0,1500
Top js Attached [] =




DICA 18

CONTROLAR
UNIAO

Quando estamos construindo em Revit,
existem fungdes automaticas do software as
quais devemos ficar atentos para ndo
virarmos reféns do nosso projeto em relagao
a construgdo e representagdo dos nossos
elementos.

Como por exemplo o Join, unidao automatica
dos elementos.

Quando utilizamos a familia de sistema
parede, podemos criar varios tipos de
alvenarias e fechamentos. Como por
exemplo, bloco de concreto com
acabamentos e outro tipo como drywall.

Nesse caso, os elementos, por serem
sistemas diferentes e de materiais
diferentes, ndo devem ser unidos e sim
alinhados. Veja como a nossa dica ira corrigir
este problema.

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

DIMSTUDIO

#

01. REFERENCIA DE CONSTRUGAQ DAS ALVENARIAS

Com o join automatico do Revit, a parede tipo
Drywall esta atravessando o acabamento da
parede de bloco de concreto e unindo com o
0sso. Neste caso, queremos parar o Drywall
alinhado com o acabamento da parede de

Bloco. Como fazer isso?

Drywall

Para desabilitar o join automatico, selecione a
parede de Drywall. Irda aparecer um pequeno

ponto em sua extremidade, cligue com o botao

direito do mouse e va em Disalow Join.

06491

Cancel

Repeat [Visibility/ Graphics]

Recent Commands

Drag End
t
Disallow Join
Hide in View
Override Graphics in View

Create Similar
et

)

=

Veja que agora as parede ja ndao estdao mais se
unindo.

Para alinha-la, va em Modify e clique em Align
(AL). Clique na face acabada da & DI Dl
parede de bloco e depois na face | ¥ 9% ¢) =¥

a ser alinhada da parede Modity
de Drywall.

Obs. Este procedimento pode ser feito para
varios tipos de elementos como Vigas, Curtain
Wall, etc.




D I BA 1 9 ?)01. LIMPE 0 ARQUIVO MANUALMENTE ?}03. CORRIJA PROBLEMAS “AUDIT”

Quando emitimos os arquivos para os Apods executar o comando PURGE, execute o

especialistas trabalharem, eles os utilizam como comando “AUDIT”. Ele ira auditar o arquivo e
PRUBLEMAS DE base para desenvolver seus projetos. Com isso, corrigir todos os erros.

temos uma polui¢ao de varios desenhos

sobrepostos. Digite “Y” para corrigir os erros detectados.

fomcel
| command: aupIT
O pr|me|ro passo é ||mpar 0 Arquivo no |I' AUDIT Fix any errors detected? [Yes No] <N»: vy

AutoCAD. Abra o arquivo a ser importado e
reveja todos os layers. Apague tudo aquilo que
nao sera pertinente para o seu
desenvolvimento.

O importante aqui é entender como J

devemos prosseguir para minimizar os 02. LIMPE ELETRONICAMENTE (PURGE)

problemas de importagdo com o arquivo

Quando estamos desenvolvendo um projeto
em Revit, muitas vezes temos que utilizar
arquivos externos de referéncia.

“04. IMPORT CAD

CAD Apods apagar os elementos nao pertinentes, Apds a limpeza manual, audit e purge, o
’ execute o comando PURGE. arquivo estara pronto para ser inserido em seu
Problemas como o aumento do tamanho do Command: | projeto no Revit.
arquivo .RVT, elementos que aparecem no Command: PURGE N Purge Insert
CAD mas nao quando inseridos no Revit, tamed Qiocte

(®) Vigw tems you can purge: opq
entre outros. Cligue varias vezes e ]
em Purge All até
eliminar todos os

elementos de sua

2] |3 & e

Import Import Insert _ Image Manage
ghXML  from File Images

Import §

al  Point Manage
Cloud  Links

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.

- Mine styles

“memoria”. i

[w] Confim each item to be purged

Purge nested items

Unnamed Objects
["] Purge zerodength geometry and empty text objects

Prge || PugeA || | Cose | | Hep

DIMSTUDIO
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D I CA 20 ?)[l 1. DUPLICANDO AS VISTAS Project Browser - Project RO1.nt x

. . . o3 Views (all
Para criar as vistas de trabalho, basta selecionar =L (alb
= I_:I|:|-|:|-r Plans

a vista clicando com o botao direito do mouse e ... 1° Pavimento
ir em Duplicate View> Duplicate. . 2° Pavimento
------- 3° Pavimento
=T Views i) - Trabalho - 1° Pavimento
: :FIDanIans _______ Tér'r'ED
| ;: Eavfman- gpeﬂ - H-- 'CEl-ll-rl'g Plans
‘avimen pEﬂ &
= . -Ijl'érr:) Close EEl 3D 1'I|I|-E'|N5
3DViews | FindReferting Views. &) Elevations (Building Elevation)
Quando iniciamos em Revit, a vontade de B Sectomt ] v oo - Sections (Building Section)
construir acaba se sobressaindo a parte D‘j ;ﬁz‘jfamﬂ ST T oo |
Organizacional que é fundamental neste [E3) 5hE€"§@m Convert to independent view ‘Duplic.atewfth Detailing
E"ﬂ Families . Apply Dependent Views... Duplicate as a Dependent ‘) -~
processo. i [ Annotation Syn| . T 02 URGANIZAGAU
Quero dizer, vocé criou uma vista, colocou-a Como comentamos, iremos utilizar as vistas
na folha, e sempre que vai fazer alteracdes de trabalho para construcao no dia-a-dia e as
no projeto, utiliza esta vista toda poluida, Renomeie a vista duplicada com um prefixo de vistas de folha para serem criadas as folhas
que por vezes pode te prejudicar. facil reconhecimento, como por exemplo: com suas informagdes pertinentes.
) o _ “Trabalho — 12 Pavimento” ou “Construgao — 12

Trabalhar nestas vistas é muito arriscado, . ) .

. . Pavimento”, etc. Quando temos um projeto de grande porte,
pois vocé pode apagar ou esconder o o i
elementos como cotas, tags e outras T Duplicate % torna-se inviavel gerenciar inumeras vistas.
informag@es, que ja estavam corretos para S0 Views il Tanto a do projeto, quanto as de trabalho.

sua apresentacao. E| ..... Floor Plans
- 1°Pavimento Por isso, temos a proxima dica (21 Organizar
"":_;:p':::i:::;“c“”1 Vistas). Ndo deixe de ver esta dica, pois ela é
fundamental para controlar esse problema e
poucos a utilizam!

O ideal é criar vistas de folhas e vistas de
trabalho!

Siga os passos ao lado e veja como prosseguir.
----- Ceiling Plans

..... 3D Views
----- Elevations (Building Elevation)

w S-‘VU D ‘O . Sections (Building Secticn]




D I GA 2 1 ?)01. CRIAR PARAMETRO PARA VISTA ’)02. REORGANIZAR PROJECT BROWSER

Vamos criar um novo parametro para as vistas e Cligue com o botdo direito sobre Views (all) e
vamos utiliza-lo para reorganizar o Project clique em Browser Organization.

ORGANIZAR )
Em Manage> Project Parameters, clique em Add

| Sptems lnset Amotate  Analyze  Massing &Site  Collborate  View  Manage

Browser Organization

I Ei?f E!f.!. l:!; EEE‘E m i ' e g e

VISTAS ofommaion Paseesrs| Uk Parsmsrs Prjec Sandarts Uried S Seinge” Clique New e crie um =
Settings nome de sua escolha. || e Cm”“”“o“’

Essa dica € um pouco avangada. Tentamos , x Ex. DTM-Vistas

simplifica-la ao F:néximo paEa voce ja me:o,:j:zmje:m = Trabalho e Folha e E‘

comegar a utilizar e praticar este tipo de . o [ et ([ ew [ e

organ?zagz"ao que corrrwJ certeza te ajupdaré i“i clique em Ok.

muito em sua caminhada no Revit. Preencha e selecione os campos abaixo: Na aba Grouping and Sorting, selecione os

‘ Name: Tipo de Vista itens conforme a figura abaixo:
Quando desenvolvemos um projeto BIM no Discipline: Common o e o

Revit, criamos centenas de vistas. Gerenciar
estas vistas sem ter este conhecimento

i rouping and Sorti
Type of Parameter: Text [rimin] Gosraons

Browser Organization: DTM-Vistas Trabalho e Folha

m|'n|m0 seré mu|to comphcado_ Group Pa rameter: |dent|ty Data Spedfy the grouping/sorting rules for this browser organization,
. . . Group by: || Discipline | w |
| | Categories: [¥ Views — T T Y T Y—
Fizemos um exemplo simples de como vocé Parameter Properties ety [Fooseven | 3]
pode organizar suas vistas. Neste caso, P T Using: ® Al characters 1 2] OlLeadig characters
apenas separamos em vistas de Folhas e R e Thenby: [Frivamaree | vl
vistas de Trabalho e B D Srucurl Corecions Using: ® Al haracters 1 (3] O Leadng characters

[ Structural Fabric Areas

[ Stuctural Fabric Reinforcement

Select... Export... [ Siuctural Foundations Then by: |<None> ~'|
U I d d . b d 3 - Farameter Date ® DSWS:::,”‘T;"ETEME Using: ® All characters 1 3 Leading characters
Name: - Structural Loads
tl Izando a mesma Iaela asel e Crlagao Tz ++[J Structural Path Reirforcement Then by: <Mone =
n B O . t- n - ® s [ Structural Rebar .
pardmetros e o Browser Organization, vocé - - mniSio sing: R 1 5] © Leading characters
R H [ Switch Syst
pode deixar seu projeto excelentemente Dpeof e | @ Vet e g pr g e D) Tosbone Doess Thenby: <None>»
) () values can vary by aroup instance L] _Topography N 1 j ding che
Organlzado Erw-ramewmdm [] Using: ®) Al characters i Leading characters
03 Vindows
Tooltip Description: ] Vires =
<o tooltip description. Edit this parameter to write a cstom tooltip. Custom tooltips hav... v Sortby: ||Amooated Level | w7 |
Siga os passos ao lado e veja como prosseguir. ® hscendng O Descending

w| Add to all elements in the selected categories ||

] e ~ == = [CONTINUA...
DIMSTUDIO




D I CA 2 1 .CONTINUACAD ?)01. PREENCHER PARAMETRO DA VISTA

Perceba que ao finalizar o Browser Organization,
Project Browser - Project-R01. vt x

vai aparecer “???”. Isso porque o parametro “Tipo
VISTASI =0, Views (DTM-Vistas Trabalho  Folha)
)

vistas ndo esta preenchido.

de Vista” que estamos utilizando para separar as

----- Floor Plans
Project Parameters

Parameters available to elements in this project:

— atien
— | [vation)
. - ion)

Agora iremos selecionar as vistas de Folhas e
iremos preencher o parametro “Tipo de Vista”
com “Folha”.

Properties 4

~

Iremos fazer o mesmo para as vistas de
Trabalho. Selecione as vistas que sdo para
Trabalho e preencha o parametro “Tipo de
Vista” com “Trabalho”.

Properties

Floor Plan

Floor Plan: Trabalho - 1° Pavimento

vl Edit Type

Identity Data
View Template

A oA

[ <MNonex

View Mame

Trabalho - 12 Pavimento

Dependency

Independent

Title on Sheet

Referencing Sheet

Referencing Detail

Tipo de Vista

Trabalho

Phasing
Phase Filter
Properties help

iShow All i *
Apply

Agora temos nosso Project Browser mais
organizado, separando vistas de Trabalho e

DIMSTUDIO

Floor Plan -

Identity Data

Floor Plan: 1° Pavimento

W Edit Type

A A

View Template

<Mone>

View Mame

1% Pavimento

Dependency

Independent

Title on Sheet

Sheet Number

A102

Sheet Marme

Unnamed

Referencing Sheet

A102

Referencing Detail

3

Tipo de Vista

Folha

Properties help

Apply

vistas de Folhas.

Project Browser - Project-RO7.nvt

2 1

Project Browser - Project-RO1.nvt X

E|---:Cl: Views (OTM-Vistas Trabalho e Folha)

=0, Views (DTM-Vistas Traba

|_:_| ----- Architectural
|_f_| ----- Folha

[=)- Floor Plans

érrec
@ Pavimento
i 3% Pavimento

[#- Ceiling Plans
[#-- Elevations (Building Elevation)
[#-- Sections (Building Section)

=} Trabalho

= Floor Plans

.. Trabalho - 1° Pavimento
[+ Ceiling Plans

[ Coordination
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DICA 22

ONDE BAIXAR
FAMILIAS?

Um grandissimo problema que normalmente
afeta 99% dos usuarios é: Onde Baixar as
Familias?

Eu diria que esse problema foi maior para
aqueles que, assim como nds, comegaram a
trabalhar com Revit em 2005, quando o
mercado ndo continha tantas opgdes.

Neste momento ndo tivemos outra solugdo a
nao ser criarmos nossas proprias familias.

Hoje encontramos um mercado ja em
processo de transformacao e a indUstria esta
acompanhando e gerando suas familias.
Aideia aqui é mostrar alguns sites com as
familias essenciais para facilitar seu inicio no
Revit.

Use as nossas indicagdes ao lado, pois elas irao
te ajudar e muito!

DIMSTUDIO

#

P

01. FAMILIAS

Geralmente, temos que criar varias familias
especificas para nosso projeto. Mas, por outro
lado, hoje ja existem inumeras familias
fornecidas pelos fabricantes que carregam
informacdes especificas. Desta forma,

recomendamos a utilizacdo destes componentes.

P

02. AUTODESK SEEK

O site da propria Autodesk tem um grande
acervo com mais de 68.000 familias de varios

tipos e fornecedores.
http://seek.autodesk.com/

Search through over 68,000 BIM Files ALLFLETYPES ¥ AMERICAS ¥

Browse BIM Files

O D) L D &

BUILDING MECHANICAL ELECTRICAL PLUMBING & PIPING SITE

03. BIM OBJECT

E um site europeu com grande acervo de
objetos BIM especificos de fabricantes de
marcas lideres. Vocé podera baixar e instalar o
aplicativo acessando-o diretamente no Revit.

http://bimobject.com/pt-br/product

» Para Fabricantes  » Para Inwesticores G

QProcurarobjetos BIM  JApps  E@Press  4Blog  EAContato & Signin/Registre-se

D oot famites - @ pavametric B obiects - IEEEED

articles - {EERP brands - (IEREED downloads - (EEEEEELD vie

“04. REVITCITY

O Revit City tém um grande acervo com varios
tipos de familias.

¥ CS1MFOS Tree

[ any Fie Type <3
Family Objects (.rfa)

[Anywhee o MFO4 Tree ] [Anywhere on Revacay.com Tree
01 - General Requirements(107) | | Annotations(289)
0150 00 - Temporary Fecilies & Controls(25) Heads(25)
015200 - Co ites(13) P

0153 00 - Temporary Construction(4) Elevation Heads(12)
02 - Existing Conditions(20) v Section Heads(11)

05, DECABIM

Para que nao faltem loucas e metais para seu
inicio de projeto, a DECA foi uma das pioneiras

em disponibilizar esse tipo de familia.
http://www.deca.com.br/biblioteca/arquivos-por-produtos

PESQUISE POR

AMBIENTES @ Fiwarpor Q o © o Q) ror

CATEGORIAS (O]
Lavatsri izy

LINHAS (O] 4 L0017 IB B B

Gb o bor

TIPO DE PRODUTOS

~

0. TIGRECAD

Cadastre, baixe e instale o aplicativo da Tigre.
Com ele, vocé terd acesso a todo o acervo
disponibilizado pela Tigre.

http://www.mundotigre.com.br/downloads.php

Relacionamento de Valor

Mundo Tigre (g Olb Somatas e b v 20 M Tt | Sal

@ PanaTiGRE,
il Por o,

CADE : D ¢ Ravit® MEP Tigre $/A Tubos e Conexies peta
ipativel com AutoCAD® 2012 2013, 2014, 2015 ou 2016 e Revit® MEP 2012, 2013. 2014, 2015 ou 2016 fem todos o5
Iatatormas 32 & #4 bas)



http://www.revitcity.com/
http://bimobject.com/pt-br/product
http://seek.autodesk.com/
http://www.deca.com.br/biblioteca/arquivos-por-produtos
http://www.mundotigre.com.br/downloads.php

Planejamento

- Quantitativos
PLANEJAR E PRECISU (sl
FM
Tipos de Arquivos

. , _ , ecagem de Interferéncias Etapas LOD
Planejamento é essencial para um projeto BIM
5D Manual de Coordenagao
Documentagdo Parametros Familias

; Metodologia
PLANEJAMENTO BIM Check-list
Ao desenvolver um projeto em BIM, invista uma parte do tempo em Processos
planejamento. Planeje como a equipe interna e a equipe externa Infraestrutura
trabalhardo e como os arquivos serdao criados, compartilhados e Servidores
gerenciados. Defina em que nivel de detalhe serdao entregues as Workstation Andlise
etapas e para qual finalidade o modelo serd criado. Antes de mais Internet Técnico Viabilidade
nada, planeje a composicdo do proprio modelo: particionado, Aprovagao

composto, unico, etc. Energético

% LEMBRE-SE SEMPRE DESTA ARVORE
ANTES DE COMECAR!

“Mover uma semente é muito fdcil, dificil é deslocar uma drvore depois de adulta”.

Jonatas Olim | Deborah Costa
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http://www.dtmstudio.com.br/
http://www.dtmstudio.com.br/
http://www.dtmstudio.com.br/
https://www.facebook.com/dtmstudioarquitetura/
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https://plus.google.com/u/0/b/103555620369160842485/103555620369160842485
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https://www.instagram.com/dtmstudio/
https://www.instagram.com/dtmstudio/
https://twitter.com/DTMStudio
https://twitter.com/DTMStudio
https://www.youtube.com/channel/UCD0M6WhUA9xXINEOXjLQOnQ
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